


PRECAUTIONS DEMPLQL A lire atari d'ulil iser voire console Dreomcast™ 
\\ ATTENTION i 
: ttoule personne ullllsant m console Dreantcast™ se dolt de lire Ids manuels ^utilisation de la oonsalB'da jcu.fit du togiciel arent m\M. La presence; 

d'une personne adulte response est Icftement recom'inamKe ptunr assister les miiwurc qui aujoisri a utiliser la ransPlB Dreamcast™. 

A URE AVAN? TOLR1 UTILISATION D'UN JELL VIDEO PAR V0U5-MEME Oli PAR VOTRE ENFANT. 
I - Precautions a prendre dans taus les cas pour riittfeatton druri jeti vjd&o 
Evttez de jouer si vous etes fatigue- cru si reus itianqitfr2:de soiiirneiE. AsstirH-vous qua reus Jriuez dans ura piece'ton ecfairee at modfrant la 
tominasite de retre ecran. Lgrsque reus utilise; un jeu wdao kisoepbto d'etre connects a un dcran, jouez a borne distort* de cel Scran de television 

] el aussi loin quo le pemnet le cordon de reocordement. En ccurs d'uliiisaEite, faltes des pauses da flic a quutze minutes toutes les teures, 

II IL -Arertlsssment sur i'epalepsie 
11 Certains parsonnes sail susceptihtes de taw des crises d'ipiepsie coimpcdant, lo cas otfiesnt des pertes de ccnscjence a la vue, rotarranerl, do 
11 certains types de srimulatas lonrneuaes lories ■ succession rapife d'tmages ou repeliiiori de figures gfrsmflriquBS sinuses, d'edfliiB err d'Mptoslons, 

Ges pe™™™® s'espoeent h des crises kresqM'-eMes^rartrt;a certains jeinc Ateo oamportant de IdlDS SlirmitoliDns. aloes meres qu’eUes n'ont pas 
d'anrtecadant midical ou n'ant jamais ole sujetles muffin & des crises d'aptlepsfe. Si reus-meme on un memfcre de retre Jamilfc are; dejaj 
prfeenlddessynftdmB lies a I'dpifepsia (erise oiiperteda'CMSciniK) entrance de'atimulalJdns Eumlrauses, wnaillez voire midain wMbtiq 

j utilisation. Les parents se doivenl Element d'etre particulreremen.t attealils a leurs enferqts lorsqu'lfe jguenl 425 1™ vldGc. Sl reus-meme ou: 
relre enfant pnfesentez un des symptfenOS aiirents . vertigo, trouble-d* la vision, comlracticii des yeti* ail das-reticles, troUbfe de r«rentallHi‘ 

j mourement Inrelonlaire on convidaion, perte momenlasiee de constwico,.il faut cesser Imm&lfatemenf de pier et consultor un mfidecln. 

PRECAUTIONS O’EMPLOf 
Pour prevenir lout risque de blessure corporelle, d'endommagemenf ou de dysfonoliorwemerst du materiel 
* Assurez-reus que le disque re tourree plus arent de 1'enlerer. 
* Les disques GP-ROM de la console Dreamcasl™ sent cwigus paurfonriioimer emclusirement avec la console Dreamcasl™. Wulllisez pas un autre 

lecteur que la console'DreamcaslH et nolamment'pas un Secleirr de CD-ROM. 
* Assurez-reus qjtj''auHine empreinte (figilaie ni potisslerE ne sorrt presented stir les faces du disque. 
* ffe pliez pas le' dfeque.'Ne touches pas ses sairioces, ne les ra^ez pas el ti^appcsE-z aoctm signe dessus. 
< Na motfffiez pas ra largwr du trau csubiA du disque el n'ullllsez pas do disque file, modify de quelque sorto quo oo sort ou rdpani arec du reflm 

adhesif. '■ 
« N'ricrtrez pas et n'appBquez non sur les surtoces du disque. ■ 
* Conserve! le disrpie dans son boftier original et ne I’ejqjosei pas a de lories temperatures ou a 1'humfdite. .1 
* N'eaposez pas le disque aim rayons dj soleil ri a aucune source de clralem. 
* UliNsez un prodiut de nettoyage opUque ainsi p'iiu dirBim sec pour nettuyer la surface du disque, en tfissant doucement depuis 1& centre vere<. 

les bords. N'ublisez jamais de proiltiits cfiimiques tels que du betnzerie ou du dissolvant pour nettoyer un disque. 

PRECAUTIONS D'EMPLOl RELATIVES A LA TOEV1SION 
has images finEB peurent eririommager le tube de la yKuteldn on altorer les cpnnptssants ■ptiosplwr^s du lube calbodique. Evilez I'uiiiiaaiion ripW 
ou intensive de jetui vidfe'surles leleviseurs grand ocran. 

UTILISATION DES JEUXOREAMCASTTV 
Ge GD-ROH rae peut itre uiaisi qu'arec la console Drramcast™. N’eKayez pas de ko.ee disque dans tout arrtre type de lecleur, notammervtdE CD- 
ROM ; reus risquez ft'Eudommagej Ik haut-parietirs. Cejeu est crapi pour wie utslisalicm ludique et lamiliale sur DrearrcasL™ uniquemonL Tdeie 
copie nan flutorisfie, reproduction, localien au repiisentoqcm (kiblique de ce Jeu ccnslilue une vialatkin dES feis en vjgiueur. Los persdnnagK 

\ tenements presents dans ce jeu sont porenwrit lidils. Touts similitude arec das persornes maries ou ayant exisli serait pureroent accidentelio f 
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UMF galaxie en GUERRE 1 
Un an s'est soquIe depuis Ea mort de Bflstein et la chute du 
'Quatrseme Empire", La gafaxie connait depute une ere de palx 
et de prosperite. 

Mate une rumeur prdoccupante circule, unp histoire etrange au 
sujet du fentfime de Bilstein. Certains affimieut qui il hanterait Ea 
plar^te Zetar sur laquelle it a trouve la mort, it y a plus d un an. 

Les troupes envoyees pour enqueier sur place sent 
systematiquementannihilees par une force incomiue. Bflstein est- 
il toujours en vie ? Qui se cache derriere ces troublants 
evenements sur Zeta ? C’est sur fond de mystere que va 
se derouler la bataille qui s’an nonce.. jK 



CHARACTER'5ELEG 

m niye; 

de acre 

util sezl 

les direr 

j£W stick 

mo de ds 

Bouton artalogique G 

p] + [KJ Atlaques Bouton analoglquB D 

[A] + [8] Attoques 

Port (fextaraiii 1 

Bouton X - [A] Attaque / Coup vertical 

Bouton Y - [B] Attaque t Coup twriiorrtal 

Bouton 8 - Abandonner to selection / [Kj 
Attaque / Gotip de pled 

Bouton START crolx ™ Nflrecflonnoiie. ik 

Conimencer line partie / Passer I’irttro f Pause / Reprenrtre la partie t Rajmrvdre la pantie (joueur 2) 

Pendant le jeu ; deplace votre personnage. 

Ces commandos sent valables lorsque votre personnage est tourne vers ia droiie Si votre personnage est 

taurnS vers la gauche inversez les coitroles drolte/gauche 

to toucbez pas an stick arsalogique hi aux boutons analogies GouD lorsque vousallmez la -Ifot/s risquez tie 

wovoqw an dysfonetionnsment im tie /a procedure dMieilsam de la msnette- Si cela arrival etelgnez imediatament 

Ww Dreamcast™ (intemipteur sur OFF} ei raiiumez la fintemjpfeur sur ON} en promt coin da ne pas toucher a la maoeUe, 

* Sautvertical * S'accroupir Bondir vers I’auant 

a Saut en avant 1C S‘accroupir / Blocage bas Bondir vers Parriere 

Avancer *■ fteciiler /Blocage haut . Courir : 

* S’accroupir Saut en arriere 
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REGIES Pi COMBAT 
CfiMMEWT fiAflMffl 7 

Chaque round dure 90 securities par defaut ou'prend fin lofsque le niveau de vilalite d'un des personnager 

tombe a zero, Le premier joueur a fempcirter deux, rounds sur trols (par defaut) gagne le match. A la fin dt 

round, si aucun des deux personnage nest K.O, legagnarit est celui qui possede le plus de vitality 

MOPE? de jeux 
AffCARF IARCADEI IfflJ? .IOUHJRIS> 

Suite de combats contre ies personnages control^ par la console. Battez tous vos adversaires pour 

remporter la partie et assister a la sequence finale, Vous pouvez continuer la partle apres avoir perdu en 

appuyant sur le bouton A pendant le compte a rebours. 

MATCH WUL 

Lin match nul est declare lorsque Ies deux personnages tombent a zero en vitality au meme moment (doubt 

K.O,) ou larsque Ies deux personnages disposent dJaUtant de vjtaiite Pun queTautre a la fin du round. 

nun fVERsusi 3 _rais=u*t<i 

Defiez votre meilleur ami pour enfin determiner qui est le meilleur I Vous pourrez chpisir vos personnages, 

handicaps et tableau au debut de chaque match; 



COMSAT PAR; ECMJtPE (RRnUP RATTLE) 1 OU 5 JOUEUft(S) 

Choisissez de 1 a 5 personnages pour votre equipe el battez I equipe adverse. La premiere equipe qui 

vaincu tous ses adversaires remporte le match. Vous pouvez choisir entre les options suivantes : Ajoutez une etoile -pour rendre 

I'adversaireplus coriace. 

Ajustez les degats subis par les 

personnages lors d’une attaque. 

Change? la dur6e d’un round. V 

Change? le nombre de rognds 

pour chaque match. 

Choisissez entre les modes 

Stereo ou Mono. 

Changez la configuration des commander 

Type Vs {Vs Type) 

Humain centre Humain (Human vs Human) affrontement de 2 joueurs. 

Hu main centre Console (Hum vs CPU) mesurez vous A une equipe confrere par la console. 

Console centre Console (CPU vs CPU) adnrjrez tin match entre deux 6qulpes cqntrdl&es par la 

\f* console. Rounds {contre 

Humain ou Console) 

Sortie audio Type de recuperation (Recovery type) 

Choisissez ici la maniere dont la vitalite se regenere entre cheque; match^ 

Recuperation totaie la vitalite est complement recouvree. 

Recuperation temporelle la vitalite est recuperee en fonctiorvdu temps restant au chrano. 

Pas de recuperation la vitalite n’est pas retabiie. 

R&abjissez les pammetres par defaut. 

Sauvegardez ou charge? vos donnees de jeu. Pour utiliser cette option vous 

devez inserer d’un Visual Memory (VM vendu separfcment). Ce }eu necessite 6 

.blocs memoirs llbres sur le VM- 

Activez ou Desactivez le mode vibrations si vous dispose? du-Vibration Pack 

(fonction non disponibie si vous utiliseziArcade Stick). 

Retaumez a l ecran de selection des modes de jeux. 

Annular-jSHB 

Visual Memory 
F1UTR AIME1UIFIUT (TB AlPiRPilG) 

Le mode ideal pour vous entrainer a enchainer les coups I Choisissez votre personnage et son adversairt 

Appuyez sur le bouton START pour acceder au menu et ajuster les parametres dtentrainement i 

Note . lors dune sauvegarde, ne jamais retirer le. VM,. deconnecter ia manette ou dteindre votre 
Dreamcast™ (interrupteiir sur OFF). 

4TTA_ny^c SPECS 
Pour les coups su ivants, les comblnalsons des boutons de la croix muitidlrectlonneile (ou des directions du 

Joystick) s'executent avec le personnage faisant face vers la droite. Inversez les directions drojte/gauche 

si te personnage est tourn.4 vers la gauche. 



(Pendant que votre.adversaire est en train de tomber] ^ + [A] on [BJ ou [iq 

Lorsque votre persbnnage est projete dans !es airs, appiiyez sur n'imports quel 

bouton au moment de son atterrissage, 

Appuyez successjvement sur les boutons d attaques. Different ordres et 

combinaisons sent possibles. 

La jauge se remplitau fur et a mesure de vos attaques. Lorsque vous dispose: 

d une cartaine quantite d^nergie dans la jauge, vous pouvez utiliser les coups 

suivants : 

(Necessite une jauge a mortid du niveau 1) [A] t [Ml {sjmultan^ment) 

(Necessite une jauge a moitid du niveau t) [B] + [MJ (slmultan^ment 

Reflexion du Plasma Revanche du Plasma 

(Necessite une jauge au n iveau 1) [B] + [kj (si multanement) 

■Si vouis tauchez votre adversaire avec votre Champ de. Plasma, vous pduvei 

I’attirer dans votre Espace de Plasma, qui offte dimportants avantages a votre 

personnage. 

(Necessite une. jauge au niveau 1) 4* ^ ^ ou 4* it ^ + [A] + [B] ■ 
(simuitanement) 

Coups Plasma 

.Eng&rsu 
Rasetsuzan 

4- Sr + [AJ +. [8] Guren'Tenpa 

4- IC #■ 4 [A] + [B] Kegon , 

Champ de Plasma 

Ep^egdante [B 

Coups SpeBFSLIX 

TirdBS’Strales 41 ^ +.|A] 
R6ve briilant 4 a ■* + t K] 
Coup de pied de la Comets 41 it 4-.+ {Kj. 
Tfr afrfen des Voiles 4* * ** +.• [A] ou [B] (dans itt) 

Coups Plasma 

.Big Bang • 4". a + [A] + [B] Etoile Fifarte 
Truu WoPr Heureux 411C + [A] + [B] 

DSplacement Mateorique 

HAY4TO N4VATG Wnp 

CHASSBft ra= PfWWFS L EVPIL DU Mfti 

, % ^ % 
Coups spSciaux 
Shitfen 

. Shiden-kai 4 l£ * +:I8J S 

Guren -> 4 5* + n or [B] 1 . 

ByaKltohou ■¥ +■ TKj (au contact de I'adversal/e) 



Coups specieuk 

Promenade du 'bitten 4 a ■* + [A] puis [A] 

EnchaTnemerrt de f'Acrabate 4- K + 4 IB] (su.ccesslvement) 
Petards Feu 4 a 4 [KJ 

v{A] + (B] Figure de la Super Balle, 

4 i£ <- + [A] + [6] Toumoyer a rhafagon 

Coup Plasma 

Super fomade. Game 4 ii + * (A] + [B] 

Attaque da la Oumbe dB 10 tonnes. 
.Tourtillnn de Plasma Geant 4 it ++ [AJ 4 [B] f 
) Gantetsu Deslmcteur VDlant 

Champ de Plasma 

Projection aulomatique [B] + [K] 

Coups spfeclaux 

Tempete Andalouse 

namenco Sanglant 4 it + p<] 

Matador Volant 4 I* + 

Coup Plasma 

Finde Spirnle 4 a* + [A] + [9] 
Millter d’esplosions 
4.itf ^ + LAl::+(B] 

'Scarlet pel Sdl 



Coups sptekux 

Javetot dij Cief :•. • N'irriporte quelle direction + [Aj + p<] 

Destruction du Cte(:. 4^ ^ + [KJ 

Lame Ascenskmnei.le * + * + [A] (successivement} 

/ M i 

Coup Plasma 

Phoenix Pdurpre 

Terupete Bieu: > 

4 * 4 + [A] >[B1 Destruction du Ciel 

.de Kaiser 

41 £ + [A] + [B] Plume du Jugemeni 

C hamp de Plasn 
mu i i ic i i 

■ 

Transformation [Bj + [KJ ( 
1 

Coups Bp&dau* 
.Surprise Sombre 4* ^ * + [A} (successfaemenl) 
Fausse Lame 4- it<v+[A] 
Tempete manfique ^ 5* ■* + (KJ 
Tmnctiant Fatal 51 + IA] 

•T^l^poriaiFan' + 4? ^ ou <- * V on * *■ 
OU* 51 ■* +JM3 

Coups Plasma 
■Coups Pfcasma 4* 51 & + [A] + [B] vdteain Ee Meurtqer 
Lame 5ang,lante 4* K.4- + [A] + [BJ Bras de I'Ototuritt 

ft Champ de Plasma 

™SPouvb|r Infini 


